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00)® PROGRAMA

Dentro de este proyecto contamos con
diversos proyectos de innovacion educativa
como usar la tecnologia para democratizar el
acceso al conocimiento de ninos y ninas

TALLERES DE DISENO DE ANIMACION
COMPUTARIZADAS PARA NINOS ASISTENTES AL
PROYECTO SALESIANO CHICOS DE LA CALLE
PARA IMPULSAR SU DESARROLLO SOCIAL Y

PSICOMOTRIZ

ﬂ OBJETIVO

Fomentar el interés, pasion, curiosidad sobre
el mundo de la programaciéon de una manera
practica, utilizando mecanismos como
elementos de una herramienta en entornos de

exclusivo de los avances de la resolucién
digital por problemas socioeconémicos

programacion en el bloque, para que los
ninos y jovenes desarrollen habilidades
tecnoldgicas en el mundo actual, abriendo
puertas a nuevas oportunidades académicas

A través de este proyecto de vinculacion se
busca no solo proporcionar a los estudiantes
habilidades técnicas en programacion vy
robética, sino también despertar su curiosidad
y pasion por la tecnologia. Ademas, se formara
el trabajo en equipo, la comunicacion efectiva y
el liderazgo a medida que los estudiantes
colaboran en la resolucion de problemas y
presentan sus proyectos al resto de |la
comunidad educativa.

La vinculacion, en el contexto del proyecto de
vinculacién del programa Mblock. Se refiere a la
conexion y colaboracion entre instituciones
educativas y la comunidad externa con el
objetivo de promover un aprendizaje significativo
y la aplicacién practica del conocimiento.

\X:) BENEFICIARIOS

|| cARRERAS

Fundacion proyecto salesiano
chicos de la calle

Fundacion  proyecto  salesiano

Tecnologia .
chicos de la calle

Electrénica

Superior en

I I M LI LELITe] ) | SIITRILIN L MG 'I LINAM ELE
nmms L bt Inrn W Hiim ::I.E{E!!IEEI'IJ :fﬂlf:il.i"“ [ THLATH T

o4 (=)
fill =

DIRECTOR/A

Mercedes Vargas | :;m . H;:.ﬂ.fil. 13 5 1 ﬂ'ﬁ'“m.'

DOCENTE COLABORADOR 1 LU LT (YEA T AH LB L. I

Yaneth Msc. @

DOCENTE COLABORADOR 2 ’

Javier Cajas



	Diapositiva 1

